
Comment ne plus  casser  avec  un 
SPEED 05

 Cet art i c le  n� est  pas une révolu t i on .  I l  reprend les  grandes 
l ignes  du manuel& Et  oui ,  la  major i té  des quest ions  que se 
posent  les  joueurs  sont  dans l � exce l len t  manuel  WDP.

        Nous al lons  aborder  les  réglages  élect ron iques  dans la  
première  part ie  et  les  réglages  mécaniques dans la  seconde.  I l  
est  important  de savoi r  que chaque Angel  est  di f fé rent ,  les  
réglages peuvent  donc var ie r  d� un marqueur  à l � au t re .
 
Première partie  :  réglages électroniques.
 

La car te  du speed 05 est  simpl i f i ée  au maximum (un  peu 
t rop  même& ).  On peut  régler  le  DWELL ( temps  d� ouver ture  de 
l � é lec t rovanne) ,  le  Tr igger  of fset  (debounce)  et  l � Hopper Speed 
(en fonct ion  de votre  loader ,  sorte  de BIP Delay) .
        

Pour  accéder  au menu,  vér i f i e r  que le  marqueur  n� est  pas 
sous  pression  et  qu� aucune  bi l l e  n� est  présente  dans  le 
lanceur .  Enlever  le  gr ip  coté  gauche,  appuyer  sur  le  bouton 
jaune  si tué  à coté  de la  pi le  pendant  2 secondes.  Vous êtes  
maintenant  dans le  menu.

En appuyant  sur  ce même bouton,  on change la  couleur  de 
la  « grosse »  led  si tué  en haut  de la  poignée (sur  le  coté) .  
Lorsqu� e l l e  est  ver te ,  vous réglez  le  DWELL ( temps d� ouver ture 
de  l � é lec t rovanne) ,  rouge  le  Tr igger  of fse t  (debounce)  et 
orange l � Hopper Speed (en  fonct ion  de votre  loader  (sor te  de 
BIP Delay) .
 
 
1°)  Réglage du dweel     (Led Verte)  
 

I l  peut  être  réglé  de 7 à 12 ms.  Lorsque la  led  du bas 
est  al lumée,  vous êtes  à 7 ms. Lorsque c� est  cel le  du dessus, 
à 8 ms etc . .  jusqu'à  12 ms ( la  6 eme led) .  Une fo is  la  Led du 
haut  ver te ,  vous  devez  ut i l i se r  la  détente  pour  changer  les  
valeurs .
Un dweel  t rop  haut  ut i l i s e  t rop  d� a i r  et  ent ra îne  une  véloc i t é  
i r r égu l i è r e .  Un dweel  t rop  bas  ut i l i s e  moins  d� a i r  et  rédui t  
le  brui t  mais  es t  moins  to l é r an t  avec  les  bi l l e s  de  mauvaise  
qual i t é .
Sur  mon Speed  et  sur  la  major i t é  des  Speeds  ,  un  DWELL à  9 
(  donc  3  led)  semble  êt re  l � i déa l .  (At t en t i on ,  cet t e  valeur  
es t  valab le  avec  l � u t i l i s a t i o n  d� un  prese t  basse  press ion  450 
psi  et  d� un  volumise r ) .
 
 
2°)  Réglage du tr igger offset     (Led rouge)  
 
        I l  peut  être  réglé  d� 1  à 5 (p lus  la  six ième led  qui 
ser t  de  mode Demo ou  de  mode PSP si  votre  carte  a  été  



f lashée) .Régler  votre  TR à 2 led.  (Au- dessus,  vous ne rent rez  
pas sur  un ter ra in& .)
 
3°)  Réglage du Hopper speed   (Led Orange)  
 
        Ce réglage dépend de votre  loader .  En théor ie  :
 

• 1 led  :  pour  vl  2000
• 2 led  :  pour  evo 2 y board
• 3 led  :  pour  evo 2 Z board,  Apache
• 4 led:  pour  halo  B,  V35,  Empire

 
Mais  la  plupar t  des ut i l i sa teurs  ut i l i san t  un Halo  (empire  ou 
autre)  la isse  3  led,  ce  qui  diminue  beaucoup la  casse.  Une 
sor te  de marge de sécur i té .  Avec des bi l l es  vra iment  f rag i l es  
(en hiver  par  exemple)  ne pas hési te r  a diminuer  ces valeurs .
 
Une fo is  ces  réglages  ef fec tués,  éte indre  puis  ra l lumer  le  
marquer.  Ca y est ,  les  réglages sont  mémorisés !
 
 
Deuxième part i e  :  Réglages mécaniques
 
Ces réglages  sont  t rès  simples  mais  les  out i l s  WDP seront  
nécessai res  pour  régler  au mieux votre  jou jou&
Un Angel  est  un gun t rès  simple  à régler .  I l  faut  ajuster  la  
Ram, régler  la  pression  de  LPR et  passer  au  chrony.  C� est 
tout  !
 
1°)  Réglage de la  RAM, ou comment l imiter  l � ef fet  Roll ing.
 
C� es t  la  pr inc ipa l  cause  de casse  sur  un Angel .  I l  y a t rop 
d� espace  ent re  la  culas se  et  les  bal l  deten t .  Résul t a t ,  on 
chambre  une  bi l l e  mais  la  seconde  bi l l e  « dépasse  ».  Lorsque  
le  coup  par t ,  la  culas se  propul se  la  bi l l e  et  coupe  la  bi l l e  
jus t e  au- dessus .  Pour  rég le r  ce  problème,  i l  fau t  donc  ajus t e r  
la  RAM (e t  oui ,  comme sur  un Timmy !) .
 

•         Démonter  le  back plate  (at tent ion  au ressor t  qui  a 
une fâcheuse tendance à at ter r i r  sous les  meubles& .) .

•         Mett re  le  marquer  sous pression  (vér i f i e r  qu� aucune 
bi l l e  ne soi t  dans le  marqueur)

•         Uti l i se r  l � ou t i l  WDP (RAM locat ion  tool )  ou  une 
pince  ci rc l i p  pour  visser  la  RAM jusqu'à  entendre  un 
« cl ic  »  à  l � ouver tu re  et  à  la  fermeture  du  breech. 
Attent ion ,  au fur  et  a mesure de votre  réglage,  t i re r  
pour  dégazer  la  Ram et  avoi r  un réglage opt imal .

•         A y est  !
•         Pour  in fo ,  i l  y  aura  toujours  un  ef fe t  ro l l i ng ,  

solut ionner  d� a i l l eu rs  sur  les  G7.  La seule  solut ion 
est  d� ut i l i se r  une  culasse  ANTICHOP « RAS »  ou  une 
« DYNABOLT »  de  chez  DOCMACHINE.  J� a i  commandé les 
deux ; - )  je  vous t iens  au courant .

 



 
 
2 °)  Pression de LPR     :  
 
C� est  le  moment ou les  out i l s  WDP seront  obl iga to i res&
 

•         Démonter  le  « bouchon »  côté  LPR (  à  droi te  en 
regardant  face au gun,  coté  canon).

•         Visser  le  mano de contrô le  et  mett re  le  gun sous 
pression.

•         Vous devez être  entre  55 et  60 psi .
•         Si  vous  êtes  au-dessus,  vous  devez  ret i re r  un 

cer ta in  nombre de schims ( inversement  si  vous êtes  au-
dessous& )

•         Pour  ret i re r  /en lever  des schims :  I l  faut  ut i l i se r  
le  LPR Removal  en fa isant  at tent ion  de bien  noter  le  
sens  des  rondel les  de  LPR (un  t ruc ,  ret i re r  la  LPR 
canon vers  le  bas)

•         Ret i rer /en lever  les  schims  et  remonter  le  tout .  
Vér i f i ca t i on  avec le  Mano (Ti re r  une diza ine  de coups 
entre  chaque vér i f i ca t i on ) .

•         Pour  f in i r ,  monter  un grand volumiser  côté  gauche.  
Vous  pouvez  également  monter  un  pet i t  volumiser  pou 
él iminer  le  r isque  de  chute  de  véloc i té  durant  les  
longues rafa les .  

 
 
3 °)  Pression du Minireg     :  
 
Le plus  s imple  !  Un pet i t  tour  au chrony ,  visse r / dev i s e r  la  
vis  du Minireg  jusqu� à  êt re  aux  alen tour s  de 290 fps  .  C� es t 
tou t .
Pour  in fo ,  votre  pression  de LPR doi t  être  aux alentours  de 
200 psi  (pour  vér i f i e r ,  démonter  le  mano wdp,  mett re  un mano 
500  psi ,  remonter- le  côté  droi t  et  mett re  le  gun  sous 
pression. )
 
 
 
 
Trucs et  astuces supplémentai res     :  
 

• Bal l  detent  :  Vér i f i e r  leurs  propretés  et  t i re r  
légèrement  sur  les  ressor ts  (ét i re r  les  d� 1  mm à  peu 
près) .  Cette  méthode  est  assez  cr i t i quée  mais  el le  a 
marché chez moi&

• Culasse :  el le  doi t  être  tou jours  propre& 
• Canon :  vér i f i e r  qu�  i l  est  bien  adapté  à vos bi l l es .  Un 

f reak  n� est  pas  nécessai re  mais  i l  doi t  au  moins  être 
plus  large  que vos bi l l es&  

• Loader  :  Pas de problème avec un Halo  Empire  mais  restez  
en  vi tesse  2.  C� est  largement  suf f i sant  (+  de  20  bps 
vér i f i és  avec  Sony  Vega)  et  vous  diminuez  encore  le  



r isque  de casse.  Je suis  en t ra in  de tester  le  mien avec 
la  courro ie  graisser ,  je  vous t iens  au courant .  

• Bi l les  :  ut i l i se r  de la  bi l l e  de qual i té .  Avec des bi l l es  
f rag i les ,  diminuer  l �  Hopper speed mais pas le  TR.

• Réglages :  Une fo is  vos réglages  ef fectués,  vér i f i e r  les  
au bout  d� une ou deux après  midi  de jeux.  I l  peut  arr i ver  
qu� i l  « bougent  » légèrement.

 
 

En clair  :  Lpr 55/60 psi,  minireg 200 psi,  DWELL 9,  Tr 2,  Hopper 
speed 3,  Ram qui « clic  » et ressorts de ball  detent étirés .  
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